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DESCRIZIONE GENERALE

Sezioni

Descrizione

1. Tema/Titolo dell’UD

LA CATENA ALIMENTARE DEL MARE

2.Breve descrizione dell’UD

Gli studenti imparano a conoscere la catena alimentare terrestre e marina e le strategie di caccia attraverso
i video della piattaforma Linneo e altre risorse.

L’UD analizza in dettaglio soprattutto delfini e squali (mammiferi e pesci).

3. Beneficiari

Bambini dagli 8 agli 11 anni

4. Ore totali

3 settimane: 9 ore.

5. Situazione, problema/
realta o attivita reale

Dopo aver studiato le differenze tra i due grandi predatori, gli studenti fanno un gioco su Kahoot.

6. Obiettivo/i

e Imparare la catena alimentare (decompositori, consumatori primari, consumatori secondari,
consumatori terziari, predatori)
e Imparare le differenze tra delfini e squali

7. Materie

Scienze, Tecnologie dell’informazione e della comunicazione (TIC/informatica), L2 (seconda lingua),
Educazione Fisica

8. Risultati attesi

Gli studenti imparano a conoscere le catene alimentari e le strategie dei predatori. In seguito, danno prova
di aver acquisito tali conoscenze giocando su Kahoot a squadre.
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PIANO DI LAVORO

Fase/Titolo/ Breve . s Conoscenze e Strategia Strumenti e . Valutazione e
. .. Materie Obiettivi . . . Setting* . Durata
Lezioni descrizione competenze didattica risorse verifica
L'insegnante Scienze, Verificare le Gli studenti Strategia L'insegnante Aula
organizza un Matematic conoscenze imparano a interattiva: distribuisce
brainstorming a pregresse degli raccogliere le In questa fase, | foglidilavoro
sulle catene studenti sulle idee in modo l'insegnante con
. alimentari per catene libero e aiuta gli immagini per
Lezione 1 . . . .
Catena esplorare le alimentari. autonomo e ad studenti a stimolare la
. conoscenze organizzare e organizzarsiin discussione
alimentare e . . . . 1ora
terrestre e pregresse. classificare le piccoli gruppi e e idee per
. loro conoscenze interviene per completareii
marina . . - . .
Poi, raccoglie le sulle catene migliorare la diagrammi a
risposte degli alimentari. loro capacita di ragno.
alunniele lavorare
organizzain insieme.
grafici a ragno.
Gli studenti Scienze, Imparare a Comprensione Lezione Video da Aula Fotocopie sulla
guardano L2 estrarre delvideo e frontale: Smile and catena
materiali video in informazioni utili dell’audio. L'insegnante Learn - alimentare a
L2 e ascoltano da piu fonti. riproduce i English: partire dall'alto
informazioni materiali audio e FOOD verso il basso in
. specifiche sulle e video del film, CHAINS 1 L2.
Lezione 2
Cat catene facendo delle Per vedere un
i a er;a alimentari. pause in alcuni e FOOD esempio di 5
alimentare momenti per CHAINS 2 modello, ore
terrestre e . . . .
. In seguito, viene aiutare gli consultare
marina valutato studenti a e FOOD Science Facts.
l'apprendimento estrarre le CHAINS 3
degli alunni sulla informazioni
catena rilevanti. Video del
alimentare. progetto
LINNEO
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https://youtu.be/0DL4AUBe3WA
https://youtu.be/0DL4AUBe3WA
https://youtu.be/a5rRjuZTIb0
https://youtu.be/a5rRjuZTIb0
https://youtu.be/bb7Jv7BjoME
https://youtu.be/bb7Jv7BjoME
https://www.sciencefacts.net/worksheets/food-chain-worksheets
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Fase/Titolo/ Breve . L Conoscenze e Strategia Strumenti e . Valutazione e
. .. Materie Obiettivi . . . Setting* g Durata
Lezioni descrizione competenze didattica risorse verifica
(Inglese)
FOOD
CHAIN &
HUNTING
STRATEGIES
(Italiano)
STRATEGIE
DI CACCIA
Fotocopie
periltestdi
valutazione.
Gli alunni fanno | Tecnologie Conoscere le Esserein grado di L'insegnante Una Palestra | Viene valutata la
il gioco dei mimi: , L2, interazioni osservare e gestisce il clessidra. capacita di
Lezione 3 due studenti Scienze, specifiche trai mimare le tempo degli Una stella mimare. Alla fine
Catena devono mimare | Educazion diversi animali strategie di spettacoli e marina di dell'attivita,
alimentare una preda e un e fisica. marini. caccia degli aiuta i ragazzi carta. linsegnante da 2 ore
marina: predatore in tre animali marini. quando sonoin alcune stelle
strategia di minuti e gli altri difficolta. marine di carta
caccia studenti devono agli studenti che
indovinare quali sono piu abili
animali sono. nell'esecuzione.
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https://youtu.be/1g2W9NhyHZ8
https://youtu.be/1g2W9NhyHZ8
https://youtu.be/1g2W9NhyHZ8
https://youtu.be/1g2W9NhyHZ8
https://www.youtube.com/watch?v=z9xBDh6TpSw
https://www.youtube.com/watch?v=z9xBDh6TpSw
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Fase/Titolo/ Breve . L Conoscenze e Strategia Strumenti e . Valutazione e
. .. Materie Obiettivi . . . Setting* . Durata
Lezioni descrizione competenze didattica risorse verifica
Gli alunni Scienze Imparare a Essere in grado di Strategia Video del Aula Gli studenti
guardano e estrarre prendere appunti interattiva: progetto vengono divisiin
Lezione 4 ascoltano con informazioni utili sul video. L'insegnante LINNEO squadre per
attenzionei da piu fonti. riproduce i (Inglese) risolvere un
Un grande diversivideo materiali audio FOOD gioco Kahoot sui
mammifero sugli squali e sui e video, facendo CHAIN & grandi predatori
marino e un delfini. delle pausein HUNTING
grande determinati STRATEGIES
predatore Alla fine, gli momenti per
alunni giocano a aiutare gli (Italiano) 4 ore
Un delfino un gioco Kahoot studentia STRATEGIE
sull'argomento. estrarre le DI CACCIA
Un grande informazioni
pesce marino rilevanti.
e un grande Video di Free
predatore School:
e Dolphin
Uno squalo e Sharks
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* Setting: organizzazione dell’aula (fisica o virtuale) secondo l’attivita da svolgere; risorse utilizzate (tecnologiche o di altro tipo), e gestione di tali risorse.



https://youtu.be/1g2W9NhyHZ8
https://youtu.be/1g2W9NhyHZ8
https://youtu.be/1g2W9NhyHZ8
https://youtu.be/1g2W9NhyHZ8
https://www.youtube.com/watch?v=z9xBDh6TpSw
https://www.youtube.com/watch?v=z9xBDh6TpSw
https://www.youtube.com/watch?v=45F2kH144zY
https://youtu.be/tfWMwG6aYzQ
https://create.kahoot.it/share/sharks-and-dolphins/c771316d-5684-403b-84a1-9c5c2b8a64e9
https://create.kahoot.it/share/sharks-and-dolphins/c771316d-5684-403b-84a1-9c5c2b8a64e9

